Prof. Dr. Alfred Toth
Ontische "Interfaces”

1. Ahnlich, wie man semiotische "Interfaces" durch Transformationen semioti-
scher Interpretantenbeziige in Mittelbeziige im Rahmen der (autoreprodukti-
ven) Superisation von Zeichen erzeugen kann (vgl. bereits Bense 1971, S. 53),
kann man ontische "Interfaces" auf der Basis der in Toth (2015) eingefiihrten
Relation R* = [Ad, Adj, Ex] prazise definieren. Der vorliegende Beitrag bringt
alle realiter - und damit ontisch - moéglichen Falle und illustriert sie, soweit es
zum gegenwartigen Zeitpunkt moglich ist, durch ontische Modelle. Als Rand-
bemerkung sei festgehalten, dafd hiermit zum ersten Mal in mathematisch
praziser Weise die Kinderfrage beantwortet werden kann, weshalb man den
Tagesschausprecher, der einen ansieht, sieht, er einen aber nicht sieht.

2.1. Adji = Ad;

2.1.1. R** = [Ad;, [Adji = Adj, Adj;, Ex{]]




2.1.2. R** = [Ad;, [Adji = Ex;, Adj;, Adj]]
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2.2. Adji = Ad,

2.2.1. R** = [Ex;, [Adji = Ad;, Adjj;, Ex;]]
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2.2.2. R** = [Ex;, [Adji = Ex;, Adjj, Adj]]
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2.3. Adji = Adj;

Fir den Fall der R*-subrelationalen Gleichheit gibt es nicht zwei, sondern vier
Falle. Allerdings mussen ontische Modelle fiir diese erst gefunden werden

2.3.1. R** = [Ad;, [Adji = Adj;, Adj]]
2.3.2. R** = [Ad;, [Adji = Adj;, Exj]]
2.3.3. R** = [Ex;, [Adji = Adjj, Exj]]
2.3.4. R** = [Ex;, [Adji = Adj;, Adj]].
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